
C4T9 – Cosinus – Activités 1/2

 Activité 1 Les mots pour le dire...

 1. Vocabulaire

 a. Sur la figure ci-contre, repasse en rouge les côtés de l'angleACB .

 b. Quelle est la nature du triangle ABC ? Comment s'appelle le côté [BC] ?

 c. Le côté adjacent à un angle aigu du triangle rectangle est le côté de
l'angle droit qui est aussi un côté de l'angle. Quel est le côté adjacent de

l'angle ACB  ?

 2. Côté adjacent

Pour les deux triangles ci-dessous, donne le côté adjacent de chaque angle aigu.

 Activité 2 Valeur du cosinus d'un angle aigu

 1. Utilisation de la table des cosinus

À l’aide de la table des cosinus, complète le tableau (arrondi les angles à l’unité et les cosinus au centième) :

angle  0° 15° 31° 52° 76° 84° 90°

cosinus de  0,92 0,82 0,5

 2. Utilisation de la calculatrice

Vérifie que ta calculatrice est en « Degrés » (consulte la notice).

Repère la touche marquée « cos » ou « cosinus ». Cette touche permet d'obtenir le cosinus d'un angle donné.

La fonction secondaire de cette touche (activée en appuyant d'abord sur la touche « INV » ou « 2nde ») permet
d'obtenir l'angle correspondant à une valeur du cosinus donnée.

A l'aide de la calculatrice, complète le tableau suivant (arrondi les valeurs au centième) :

Angle  25° 10° 60° 45°

cos  0,78 0,99 0,45
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C4T9 – Cosinus – Activités 2/2

 Activité 3 Applications, enfin...

 a. Dans le triangle QTA rectangle en T, calcule la valeur du cosinus de l'angle A .

Déduis-en la valeur approchée à l'unité de l'angle A .

 b. Dans le triangle LMP rectangle en L, donne la valeur approchée au centième 

du cosinus de l'angle M .

Déduis-en une valeur approchée à l'unité de l'angle M̂ .
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