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1 Dessiner un organigramme à l'aide de LibreOffice Draw

 a. Ouvrir  LibreOffice Draw, s'assurer de l'affichage des barres d'outils standard, dessin, ligne et remplissage.
Tester les différentes options proposées dans le menu organigrammes de la barre d'outils dessin. 

 b. Créer un document qui contienne la partie gauche de l'organigramme ci-dessous, (partie de droite en option).
Aide (en anglais) ici : https://www.youtube.com/watch?v=BdJOq63FiAA&list=PL47827064C2B32CCA&index=3

2 Écrire l'algorithme représenté par l'organigramme ci-dessous :

3 Organigramme  et  programme  associé  (partie  faite  ensemble  en
classe)

« Tourner l'organigramme du §1 à la main » puis dire ce que fait le programme associé.
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4 Organigramme et programme associé (bis)

Dessiner l'organigramme du programme Scratch ci dessous
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